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Les codes-images  
L’utilisation des codes-images a commencé au MPP dans le cadre de la formation des 
groupements paysans, dès le début de l’histoire de l’organisation en 1979. À l’époque, il 
s’agissait de pouvoir proposer plusieurs supports de réflexion aux paysans dans un contexte où 
l’accès à l’alphabétisation était très limité. 

Par la suite l’usage des codes s’est maintenu car il correspond à la philosophie du MPP, qui 
encourage l’usage des outils d’éducation populaire. Aujourd’hui il existe environ 10 codes, ce 
sont des outils qui sont utilisés lors de formations avec des groupements de paysans. 

Ils permettent d’aborder de façon métaphorique et illustrée, les éléments fondamentaux qui 
encouragent à vouloir former un collectif. 

Objectifs 
 Faciliter la compréhension/réflexion autour d’un thème.  
 Facilite la prise de parole de chacun car tout le monde peut interpréter une image. 
 Proposer sous forme image/symbole des réalités vécues pour les lire 

autrement/prendre du recul. 

Temps de l’activité 
Entre 30 et 40 min car chacun doit pouvoir comprendre, c’est le but d’une réunion autour 
d’un ou plusieurs codes. 

Deux exemples de codes 
 
Figure 1 - Code 1 : l’union fait la force ; renverser par l’union les rapports de domination 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fiche Animation 

http://atelier.fdh.org/auteur/mpp
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Figure 2 - Code 2 : l’alliance de personnes différentes c’est la clé. 

 

 

Lien URL de l’article : http://atelier.fdh.org/fr/passer-a-l-action/nos-outils/animer-et-

faciliter/article/les-codes-images 
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